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ВСТУП 

Особливості XXI століття вимагають від сучасної освіти формування 

високоосвіченої, суспільно активної, творчої, конкурентоспроможної 

молодої людини, яка не лише багато знає, а й використовує знання як 

життєвий інструмент, впевнено відповідає на виклик нового тисячоліття. 

Проблема набуття особистістю самоосвітньої компетентності постає 

дуже гостро. Перед учителем стоїть завдання навчити учня разом із 

засвоєнням базових знань самостійно оволодівати новою інформацією, 

виробити потребу в навчанні впродовж життя; навчити особистість 

використовувати здобуті знання у своїй практичній діяльності. 

На сьогодні значно активізувалися дослідження щодо запровадження 

компетентнісного підходу в освіті. Все більше науковців і педагогів-

практиків звертаються до ідеї компетентнісного підходу як одного із 

провідних напрямів удосконалення національної системи освіти. 

Однією з ключових ідей модернізації освіти за останні роки стала ідея 

формування компетенцій, які проявляються у вмінні учнів інтегрувати, 

переносити і використовувати знання в різноманітних життєвих ситуаціях. 

Сучасний випускник будь-якого навчального закладу має володіти 

такими компетенціями: 

 уміти інтегруватись у сучасне інформаційне середовище; 

 володіти комунікативною культурою; 

 цілеспрямовано використовувати свій потенціал для 

самореалізації з професійною й особистою метою; 

 використовувати знання для розв’язання життєвих проблем; 

 уміти працювати з інформацією – здобувати, аналізувати й 

застосовувати; 

 критично мислити; 

 бути здатним до вибору багатьох альтернатив, що пропонує 

сучасне життя. 
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КОМПЕТЕНТНІСНИЙ ПІДХІД У ВИВЧЕННІ ІНФОРМАТИКИ 

 

Інформатика предмет орієнтований на 

форми, методи роботи, що характерні 

компетентнісному підходу. Інтерактивні 

форми навчання є невід’ємною частиною 

роботи вчителів інформатики. Індивідуальна 

робота кожного учня на персональному 

комп’ютері поєднується з груповою роботою під час вивчення нового 

матеріалу, роботи над проектами, роботи в мережі. Використання 

комп’ютерної техніки та мультимедійних засобів, які рекомендовані для 

використання під час вивчення інших предметів, є звичайними засобами 

навчання на уроках інформатики. Однією з ключових компетенцій є 

інформаційна компетенція, яка для предмета «Інформатика» є предметною 

компетенцією. 

Для розвитку інформаційної компетенції учнів учитель повинен 

сформувати в них міцні базові знання, навчити, де вони можуть знайти 

необхідну інформацію з теми. 

Крім того, вчитель повинен сформувати в учнів відповідні вміння: 

 використовувати новітні інформаційні технології; 

 виокремлювати з інформації тільки актуальну та корисну; 

 опрацьовувати, обробляти, редагувати інформацію, застосовуючи 

сучасні інформаційні технології; 

 аналізувати інформацію, помічати закономірності та, 

використовуючи їх, прогнозувати й робити висновки; 

 дотримуватися власної точки зору; 

 генерувати власні оригінальні думки та ідеї; 

 реалізовувати на практиці на основі власних ідей нові схеми, 

розробки, технології, пристрої тощо. 

Традиційно основною формою навчання є урок. Він забезпечує 
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планомірну пізнавальну діяльність групи учнів, спрямовану на вирішення 

поставлених завдань. Формування всіх ключових компетенцій здійснюється 

на кожному уроці і неможливо виокремити в чистому вигляді формування 

соціальної компетенції від формування будь-якої іншої. Таким чином, через 

зміст та форми роботи на окремих уроках ми формуємо предметні 

компетенції, а через них – надпредметні та ключові. 

Закономірно, що методики формування інформаційних та 

комунікативних компетенцій у курсі інформатики повинні спиратися на 

сучасні інноваційні методи ведення уроків. 

 

Інноваційні методи навчання 

Новітні, із застосуванням сучасних 

інформаційних технологій 

Інтерактивні форми і методи 

Форми Методи 

Комп’ютерні підручники Колективна 
«Мозковий штурм», метод 

«мікрофон” 

Комп’ютерні презентації уроків Групова Перехресне опитування 

Комп’ютерні тренажери Парна Відповідь із рецензією, «карусель” 

Дистанційні методи навчання Індивідуальна Бліц-опитування, самоопитування 

Комп’ютерні тести  Інформаційний «пінг-понг” 



6 

 

 

Коммунікативна  
компетентність 

Навички спілкування Навички «спілкування» 
 з технікою 

Інформаційна  
система (термінологія) 

Робота в мережі 

Інтернет (чаты, пошта,  
телеконференції) 

Інформаційна система 
 («железо») 

Програми загального  
призначення 

Налагодження ОС 

Вивчення мов 
програмування 
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Компетентність
Творчої діяльності

Готовність до
творчої діяльності

Потреба в творчій
діяльності

Можливості
реалізації здібностей

Презентації

програмування

Web дизайн

редактори

Робота в мережі

Проектна діятельність

Участь в конкурсах

Участь в олімпіадах

ІКТ

Web дизайн

Презентації

Компетентність
Творчої діяльності

Готовність до
творчої діяльності

Потреба в творчій
діяльності

Можливості
реалізації здібностей

Презентації

програмування

Web дизайн

редактори

Робота в мережі

Проектна діятельність

Участь в конкурсах

Участь в олімпіадах

ІКТ

Web дизайн

Презентації
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При розробці навчально-методичного забезпечення уроку важливу 

роль відіграють способи організації мотивованої самостійної роботи, яка 

забезпечувала б спрямованість освітнього процесу на оволодіння ключовими 

компетенціями. При цьому пізнавальна діяльність учня має співвідноситись 

із його індивідуальними можливостями. Самостійна робота простежується в 

навчанні учнів знаходити й відбирати факти, робити висновки, аналізувати 

отримані результати, проектувати свої знання в процесі навчальної 

діяльності, приймати ситуативні рішення, керувати їхнім ефективним 

здійсненням. 
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У навчальному процесі вивчення інформатики найефективнішими є 

такі форми занять: 

 лекційні; 

 практичні; 

 підготовка міні-проектів, курсових проектів; 

 дискусійні і проблемні семінари; 

 ділові ігри; 

 комп’ютерне тестування; 

 організаційно-підготовчі й консультативні заняття. 

Серед усього різноманіття методів навчання, які передбачають 

самостійну активну діяльність учнів, розвиток їх творчого потенціалу, уміння 

самостійно опрацьовувати додаткові джерела, розвиток комунікативних 

(особливо за умови роботи в групі) та організаційних здібностей, я надаю 

перевагу таким цікавим формам роботи: 

 розгадування кросвордів; 

 комбіновані та творчі завдання;  

 рольова гра; 

 бліцопитування. 

На мій погляд, особливої уваги 

заслуговує групова робота учнів під час підготовки до нестандартних уроків. 

У даному випадку групи завчасно отримують завдання, готують його в 

позаурочний час, а під час навчального заняття звітують про його виконання. 

Пізнавальний інтерес – провідний мотив самоосвіти. Конфуцій у свій 

час зазначав: 

Скажіть мені, і я забуду. 

Покажіть мені, і я запам'ятаю. 

Дайте можливість обговорити, і я зрозумію. 

Дайте можливість навчити іншого, і я дійду до вдосконалення. 

Цими словами я керуюся, обираючи ті чи інші методи у роботі з 

дітьми. 
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З метою формування самоосвітньої компетентності, можна 

використовувати такі методи: 

 «Прес» за схемою: «Я вважаю, що..., тому що... На приклад,... Отже,...» 

 (у випадках, коли потрібно обґрунтувати свій вибір методу розв'язання 

завдання); 

 «Незакінчене речення»; 

 «Картинна галерея»; 

 «Опиши вікно програми»; 

 «Створи тест». 

На уроках-лекціях планується 

пояснення навчального матеріалу, 

перевірка якості засвоєння учнями його 

основних моментів. Підвищення рівня 

мотивації можна досягнути за допомогою 

різноманітних прийомів, наприклад, 

демонстрації комп’ютерної програми (програми «Сортування” при 

викладанні теми «Алгоритмізація і програмування” або програми 

«Клавіатурний тренажер” при вивченні теми «Інформаційна система”). Ще 

одним варіантом є комп’ютерна презентація з конкретної теми, що дозволяє 

розглянути складний матеріал поетапно і використовувати не тільки 

інформацію з теми, яка вивчається на уроці, але й повторювати матеріал 

попередніх тем. Підвищити зацікавленість учнів лекцією можна постановкою 

проблеми через зв’язок із власним світом учня. Для цього доцільно підібрати 

для роботи на уроці та вдома такі завдання, які б могли зацікавити учня своїм 

змістом. Це, в першу чергу, завдання для підтримки профільних предметів. 

Крім того, запропонувати завдання, які фрагментарно моделюють 

роботу відомих прикладних програм, таких як текстові та графічні редактори, 

табличні процесори. І обов’язковими для виконання на уроці мають бути 

завдання, які розвивають логіку мислення учнів. 
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Практичні заняття спрямовані або на закріплення попереднього 

матеріалу, викладеного вчителем, або на перевірку засвоєння отриманих 

знань чи операційних навичок. Роль учителя під час такої роботи – 

забезпечення синхронності дій учнів і надання екстреної допомоги за 

ініціативою учнів. 

Практична складова – це і 

практична робота учня з 

комп’ютером за індивідуальними 

завданнями, що потребує синтезу 

знань і вмінь за вивченим 

матеріалом. Доцільно представляти 

індивідуальні завдання у вигляді 

міні-проектів, у ході яких учням або групам учнів пропонуються завдання, 

які вони виконують самостійно протягом одного-двох уроків (залежно від 

складності матеріалу). Наприклад, з теми «Алгоритмізація і програмування” 

це: моделювання геометричних побудов; створення таблиць для побудови 

тригонометричних функцій; моделювання процесу уточнення значення 

кореня рівняння за допомогою методу хорд, методу половинного ділення; 

моделювання інтеграційних процесів; обчислення суми елементів 

різноманітних рядів тощо. У темах курсу користувача – створення 

презентацій, публікацій, веб-сайтів із таких тем, як «Екологія рідного краю”, 

«Мій вибір професії», «Портфоліо», 

«Поліграфія навколо нас» тощо.  

Навчальні міні-проекти – це 

форма організації творчої роботи 

учня з вирішення практичних 

завдань, упродовж розв’язання яких 

реалізуються міжпредметні зв’язки. Важливо те, що навчання стає 

захоплюючим, формується творча особистість учня. Крім того, робота з 

комп’ютером дозволяє регулювати індивідуальний темп навчання, залежно 
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від швидкості сприймання й засвоєння учнем інформації. 

Коли учень працює за комп’ютером, реалізовується: 

 найоптимальніший варіант навчання: один учень – один учитель; 

 інтеграція навчальних предметів; 

 диференціація навчання відповідно до запитів та здібностей 

учнів; 

 інтенсифікація навчального процесу й активізація навчально-

пізнавальної діяльності. 

Крім того, поглиблюється й розширюється теоретична база знань, 

результати навчання набувають практичної значущості, посилюється 

спілкування учнів і вчителя та учнів між собою, збільшується питома вага 

самостійної навчальної діяльності дослідницького характеру, розкривається 

творчий потенціал учнів і вчителів з урахуванням їхніх позицій та вподобань, 

специфіки перебігу навчального процесу. 

На семінарські заняття виносяться 

питання, що вимагають практичного 

підходу, і які можливо вирішити тільки в 

процесі співробітництва. Важливу роль у 

практиці викладання інформатики відіграє 

семінар-дискусія, адже в діалозі добре засвоюється нова інформація, 

обговорюються протиріччя й недоліки. На семінарах-дискусіях проходить 

захист міні-проектних завдань, у ході яких оцінюється повнота і якість 

виконаної роботи, отриманих результатів, ерудиція, між-предметність, 

культура мови, відчуття часу, вміння утримати увагу слухачів, якість 

відповідей на запитання. Треба відзначити, що для дискусії обов’язковим є 

підбиття учителем підсумків. 

Для виконання поставлених завдань вважаю ефективними ті проблемні 

семінари, які проводяться у формі колективної пізнавальної діяльності з 

означеними особливостями: 

 розподіл учнів на групи за їхнім бажанням (з обов’язковим 
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стійким інтересом до предмета дослідження) ; 

 постановка загальної мети і завдань для групи; 

 робота в послідовності – індивідуальна, парна (найчастіше це 

перехресне опитування) ; 

 робота в групі, колективна робота; 

 обов’язкове, заздалегідь визначене обмеження в часі кожного 

етапу заняття; 

 експертний аналіз; 

 оцінка роботи групи вчителем; 

 проведення самооцінювання у вигляді рефлексії. 

Ділову гру можна розглядати, з одного боку, як модель взаємодії учнів 

у процесі досягнення заданої мети; з другого боку – як тренінг зі 

знаходження рішень у штучно створених умовах, які імітують реальну 

ситуацію. У процесі підготовки до проектної гри учні змушені звертатися до 

додаткової літератури, довідників, а це і є самоосвіта, про яку так часто 

говоримо останнім часом. 

Учні з ентузіазмом створюють і представляють прайс-листи, рекламні 

проспекти, бейджики, візитки, подають фінансові звіти, таблиці й діаграми, 

що інтерпретують їхні фінансові успіхи й досягнення. У процесі оцінювання 

ділових та проектних ігор необхідно зосереджувати увагу на правильності, 

коректності й точності дій учнів, адекватності рішень, які вони приймають 

залежно від ситуації, стимулювати винахідливість, взаємодопомогу. 

Мій досвід свідчить, що в розвитку зацікавленості до предмета не 

можна покладатися тільки на зміст матеріалу який вивчається, уникаючи 

залучення учня до активної діяльності. А пробудити таке прагнення можна, 

запропонувавши цікаву і важливу проблему (саме метод проектів дозволяє 

перейти від засвоєння готових знань до їх усвідомленого набуття). При 

виборі теми проектів я не нав’язую учням певну тематику майбутньої 

роботи. Різноманітність тематик проектів демонструє особисті інтереси та 

пріоритети учнів. 
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ВИСНОВКИ 

Отже, з позицій компетентнісного підходу основним безпосереднім 

результатом навчальної діяльності з інформатики є інформативна 

компетентність учнів, але авдяки своїм особливостям наведені форми занять 

дозволяють створити інноваційне освітнє середовище, в якому можливе 

формування таких професійно значущих якостей особистості, як ключові 

компетенції. 

Використання компетентнісного підходу посилить ефективність 

навчання за рахунок діяльнісної сутності навчання, акцентуванні уваги на 

способах і характерові дій, укріплення взаємозв’язку між мотиваційною й 

ціннісно-орієнтаційною характеристикою особистості. 

Упровадження компетентнісного підходу в практику освіти вимагає 

пошуку нових методів та організаційних форм навчання, адекватних для 

формування ключових компетенцій. Варто зауважити, що компетентнісний 

підхід потрібно запроваджувати поступово, не усуваючи традиційний підхід, 

а планомірно трансформуючи його зсередини. 
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