
Головні риси цифрового покоління
здобувачів освіти та як розвиваючи
критичне мислення спрямувати їх у 
корисне русло на уроках суспільно-

гуманітарних предметів

Стогній Оксана Вячеславівна

викладач суспільних дисциплін, спеціаліст вищої 
категорії



Для них важливим є 

знайти своє покликання, 

робити вклад в розвиток

суспільства, приносити
йому користь

Технологія для них –

це засіб вирішення

проблем пошуку
інформації

Покоління Z «зумери» –

термін, який застосовується

для покоління людей, які

народилися приблизно з 
2000-го р

Головними цінностями 

покоління є сім’я, дружба, 

любов, також у списку 

відзначають кар’єру та гроші



Характеристики визначення

особливостей подання інформації
поколінню «зумерів»: 

П
о
-п

е
р
ш

е Скорочення уваги у 
здобувачів освіти та 

слабка
концентрація на 
довгих, складних
задачах, оскільки
вони з дитинства

звикли до 
постійного потоку 

коротких сегментів
інформації в 

інтернеті

П
о
-д

р
у
ге Технології

призвичаїли їх до 
сприйняття
візуальної
інформації, 

інтерактивних ігор

П
о
-т

р
е
тє

Легкий доступ до 
інформації призвів до 
очікування миттєвих

результатів та 
постійного

зворотного зв’язку. 
Підлітки

сподіваються на 
негайну відповіді і 

часто не хочуть
витрачати час на 

перевірку надійності
джерел, які вони 

знаходять



Критичне мислення – це
цілеспрямований процес мислення, що надає
учню можливість сприймати, аналізувати,
систематизувати, оцінювати інформацію,
результат діяльності й обирати власну позицію,
аргументувати власні думки та вчинки



З педагогічної точки зору критичне мислення

– це комплекс мисленнєвих операцій, що

характеризується здатністю людини:

аналізувати, 

порівнювати, 

синтезувати, 

оцінювати інформацію з 
будь-яких джерел

бачити проблеми, 

ставити запитання

висувати гіпотези, 
оцінювати альтернативи

робити свідомий вибір, 
приймати рішення, 

обґрунтовувати його. 



п
Основні характеристики людини, яка 

мислить критично: 

Самостійність

Допитливість

Наявність
переконливої
аргументації

Соціальність

Наполегливість



п
Три стадії в опануванні матеріалом: 

Сприйняття

(виклик)
Осмислення

Застосування

(рефлексія)



Перший етап –
актуалізація пізнавальних процесів –

«виклик»

На цьому етапі вчитель вирішує такі завдання:

➢Пробудити, викликати зацікавлення, схвилювати, спровокувати 

здобувачів освіти думати, згадувати те, що вони знають.

➢ Активізувати мислення здобувачів освіти, пам’ятаючи, що навчання – це
активна діяльність.

➢ Визначає мету та завдання навчання.

Методи:

▪ Мозковий штурм

▪ Висунення різних версій

▪ Побудова гіпотез

▪ Визначення цілей діяльності



Другий етап – засвоєння змісту  
(осмислення)

Головними завданнями  цього  етапу є:

➢ Підтримка зацікавленості, викликаної на першому етапі;

➢ Стимулювання старання здобувачів освіти;

➢ Відстеження засвоєння нових знань.

На даному етапі відбувається безпосереднє ознайомлення з 

новою інформацією шляхом:

• читання тексту;

• перегляд фільму;

• прослуховування лекції;                             

• графічна організація інформації.



Третій етап – застосування (рефлексія)

➢ Спонукати здобувачів освіти резюмувати інформацію, викладати

складні ідеї, передавати почуття й уявлення в кількох словах,

співвідносити нову інформацію зі своїми сталими уявленнями,

тобто свідомо пов’язувати нове з уже відомим.

➢ Сприяння обміну ілеями між здобувачами освіти, в результаті чого

збагачується словниковий запас та активізуються здібності до

самовияву.

На цьому етапі здобувачі освіти разом з учителем:

- узагальнюють основні ідеї уроку;

- інтерпретують та апробують ці ідеї;

- обмінюються думками й висловлюють особисте

ставлення до них;

- оцінюють отримані знання та вміння;

- ставлять перед собою додаткові питання.

Методи: проведення дискусії, «карткова дискусія»,

«6 капелюхів»…



Гейміфікація на уроках історії

https://view.genial.ly/629f351

d58d61d00166a7d47/interac

tive-content-animated-

chalkboard-quiz



https://wordwall.net/uk/resour
ce/33433578

Проведення вікторини

на платформі Wordwall



➢ Можливості зробити навчання:
• якіснішим;

• цікавим;

• доступним для здобувачів освіти.

LearningApps – онлайн сервіс для  

інтерактивних вправ, конструктор для 

розробки завдань

https://learningapps.org/2109122



Інтерактивний сервіс від 

Google – онлайн дошка 

Jamboard

https://accounts.google.com/SignOutOpti

ons?hl=uk&continue=https://jamboard.go

ogle.com/u/0/%3Fusp%3Djam_ald

https://accounts.google.com/SignOutOptions?hl=uk&continue=https://jamboard.google.com/u/0/?usp=jam_ald


Мої курси Classroom



Сторінки до уроків у Classroom



https://docs.google.com/forms/d/1AHMwo40970Ux

c7ohTyZwTlbKMdA2PpuBP-wWXNAm4As/edit

Адміністрування опитування в 

Google Формі



Результати здобувачів 

освіти в Classroom



Папки Classroom на диску Google



Критичне мислення – освітній процес

 

Незалежна Україна 

 

Російське вторгнення в Україну  

 

революція 

 

УНР 

 

ЗУНР 

 Польсько-радянська війна 

 

радянська влада 

тоталітарний режим 

 східні креси 

Друга світова війна 

 

Німецько-радянська війна 

 

Рух опору 

 

Повоєнні часи 

 Відлига 

 

Застій і дисидентство 

 

Помаранчева Революція 

 

Революція Гідності 

 

Російсько-українська війна 

 

Епідемія COVID-19 

 



Україна – правова держава



Усний журнал «Пам’ятні дати січня» 



Вікторина до Дня Європи



Всеукраїнський урок до 80-роковин 
трагедії у Бабиному Яру



День пам’яті жертв Голодоморів



Квест «8 миттєвостей незалежності України»



Всеукраїнський конкурс «Ми з України»





Дякую за увагу!


